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“Num sentido puramente formal poderiamos considerar toda a
sociedade como um jogo, sem deixar de ter presente que este
jogo ¢ o principio vital de toda a civilizagdo. A conclusdo ¢ de
que sem o espirito ludico a civilizacdo ¢ impossivel”. (Huinzija,

1980)

Este relato trata de uma experiéncia de formacgao de professores-alfabetizadores
do Programa Alfabetizag¢do Solidaria no que tange o ensino de matematica para jovens e
adultos no processo de alfabetizagao.

A Universidade Federal do Rio Grande do Norte (UFRN) através do
Departamento de Educacdo e da Pré-Reitoria de Extensdo vem assessorando varios
projetos de extensdo entre eles 0 PAS', que atua em todo territorio nacional e tem como
objetivo unir forcas junto as Instituigdes de Ensino Superior, empresas ¢ prefeituras
municipais no combate ao analfabetismo e auxiliando para a institucionalizacdo da
EJA”.

Atualmente acompanhando 27 municipios, sendo 26 no Rio Grande do Norte e
01 no Estado da Paraiba, a Equipe Pedagogica do PAS/UFRN ¢ formada por estudantes
de graduacdo, pos-graduagao e professores desta Universidade que privilegiam, em sua
acdo pedagogica, a valorizacdo do individuo enquanto ser capaz acreditando, desta
forma, numa educagdo contextualizada que considera o referencial socio-historico e
cultural do educando pois, conforme Pérez Gomez (2001:13), a cultura aparece como
contexto simbdlico que circunda o crescimento e desenvolvimento dos individuos e dos
grupos humanos, é preciso assim que conhecamos este referencial para compreendé-lo

enquanto possibilidade de aprendizagem.

! Programa Alfabetizagdo Solidaria
2 Educacdo de Jovens e Adultos


mailto:karlabosk@bol.com.br

Enquanto Coordenadoras Setoriais do PAS desenvolvemos pesquisas no campo
da educacdo matemadtica a fim de contextualizar sua importancia para o processo de
alfabetizagdo de jovens e adultos a0 mesmo tempo em que buscamos estratégias para
motivar tal ensino.

Ao longo da histéria da educacdo brasileira a matematica ¢ dado o papel de
“vila” sendo a esta disciplina atribuidos os altos indices de repeténcia e abandono
escolar. No entanto, compreendemos que assim como as outras areas de conhecimento,
a matematica assume um papel importante na formacao de cidadaos para uma sociedade
cada vez mais complexa devido ao avango cultural e tecnolégico.

De acordo com a Proposta Curricular para o 2° segmento do EJA :

“aprender matematica ¢ um direito basico de todos e
uma necessidade individual e social de homens e
mulheres. Saber calcular, medir, raciocinar,
argumentar, tratar informagdes estatisticamente, etc.
sdo requisitos necessarios para exercer a cidadania,
0 que demonstra a importdncia da matematica na

formagao de jovens e adultos”. (pag. 12)

Percebemos, no entanto, que o ensino de matematica no processo de
alfabetizagdo de jovens e adultos ¢ uma area quase que esquecida, geralmente quando se
pensa em “processo de alfabetizacdo” a preocupagdo restringe-se a aquisicao do codigo
lingiiistico, acreditando ser este instrumento seguro a integracdo dos individuos na
sociedade letrada.

Para DUARTE (1989), a dimensdo politica destinada ao ensino da linguagem
(oral e escrita) ¢ muito forte, acabando por assumir uma agdo, como ja mencionado,
insubstituivel. Mas serd que o ensino da matematica ndo abrange tal acdo? Segundo
Duarte:

“o ensino da matematica, como todo ensino
contribui (ou ndo) para as transformagdes sociais
ndo apenas através de socializagdo (em si mesma)
do conteudo matematico mas também através de
uma dimensdo politica que ¢ intrinseca a essa

socializacdo. Trata-se da dimensdo politica contida



na propria relagdo entre o contetido matematico ¢ a

forma de sua transformagao-assimilagao”. (1989:08)

Assim, tendo em vista 0 avango tecnologico e cientifico, em que tecnologias e
meios de informacdo sdo baseados em dados quantitativos, os conhecimentos
matematicos passam a ser essenciais € no que diz respeito ao mundo do trabalho, fator
seletivo e discriminatorio.

Reportando-se para o universo educacional de pessoas jovens e adultas, a
educacdo matematica assume, junto as outras areas de conhecimento, o papel de
preparar cidadao para uma sociedade cada vez mais permeada pela ciéncia e tecnologia.

Compreendo, entdo, a matemdtica como uma ciéncia socialmente constituida,
ndo estatica e acabada, mas pensada e reelaborada de acordo com as transformagdes
sociais a que se aplica, podemos afirmar que a matematica ¢ uma “céopia” usada por
todos de uma forma razoavelmente competente, o raciocinio ldgico-matemadtico ¢
utilizado constantemente para resolvermos problemas cotidianos.

Mas, mesmo sendo notdrio que o analfabetismo gera graves problemas sociais,
falar em uma “ndo aptiddo numérica” ¢ muito raro, tanto quanto admitir a ndo
competéncia dos analfabetos como falantes e usuarios de sua lingua. Assim, o aspecto
que mais nitidamente diferencia o processo de ensino-aprendizagem da matematica para
jovens e adultos ¢ o fato de que a maioria dos educandos dominam um saber
mamatematico formado através de suas praticas sociais.

No entanto, tais conhecimentos sdo elaborados de uma forma peculiar, regidos
por uma légica propria, diferenciados dos conhecimentos tidos como cientificos,
socializados nos bancos escolares. Embora de grande utilidade pratica, esses
conhecimentos sdo eficientes nos contextos que foram consolidados, ndo sendo,
normalmente, aplicados a outros contextos.

O ensino da matematica de permear a sistematizacdo desses conhecimentos
prévios, valorizando este saber soécio-cultural fomentando assim a compreensdo da
matematica enquanto atividade humana, gerada pela necessidade de organizacdo das
sociedades e para auxiliar o homem no seu dia-a-dia.

Os jogos didaticos aparecem diante deste contexto como alternativa que
fortalece e enriquece o ato pedagdgico no que diz respeito ao processo ensino-
aprendizagem. Considerando-se que o conhecimento acerca de suas func¢des e variadas
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formas de uso dentro do ambiente alfabetizador ¢ relevante, ja que sdo atividades



socializadoras nas quais sdo despertados a criatividade, a percep¢do, a imaginagdo, a
logica e o raciocinio, acreditamos que os jogos devem, assim, estar inseridos na pratica
metodoldgica do alfabetizador de jovens e adultos, constituindo-se como instrumento da
aprendizagem.

Segundo a Proposta Curricular para a Educagao Matematica de Jovens e Adultos
do Nucleo de Ensino, Pesquisa e Extensdo em EJA e Educacdo Popular
(NUPEP/UFPE), “idéias e relagdes matematicas importantes estdo presentes em uma
enorme variedade de jogos e através deles, € possivel um contato inicial com tais idéias.
Trata-se por outro lado, de uma experiéncia marcada pelo carater ludico, recreativo, que
a torna agradavel aos que dela participam”. (pag. 17)

Os jogos também constituem uma forma interessante de propor problemas ja que
permitem que estes sejam apresentados de modo atrativo, favorecendo a criatividade na
elaboracdo de estratégias de resolucdo e solugdo dos mesmos, auxiliando na formagao
de atitudes essenciais para o pensamento matematico, tais como: enfrentar desafios,
buscar solugdes, pensar criticamente, elaborar estratégias, analisar e ponderar os dados
abstraidos, entre outras.

Estimulando a inser¢do de jogos na pratica docente de alfabetizadores de jovens
e adultos, nos preocupamos que estes fatos sejam previamente organizados, j4 que as
atividades com jogos precisam se constituir de desafios para o educando, despertando
seu interesse e promovendo um efetivo desenvolvimento. Se assim organizado, os jogos
ndo serdo vistos como atividades meramente recreativas, e sim como forma de aprender.

Contudo, ¢ importante ressaltar que a maior ferramenta do educador sera a sua
sensibilidade acerca das expectativas dos alfabetizandos, bem como sua interagdo com
os conteudos a serem trabalhados, propiciando um ambiente de troca e respeito entre as
partes envolvidas no processo.

Partindo desses pressupostos, foram realizadas oficinas pedagogicas acerca do
ensino da matematica para alfabetizadores de jovens e adultos com a finalidade de
fornecer alternativas que os auxiliem na transmissdo dos contetidos, proporcionando aos
alfabetizadores atividades de maior percep¢ao e compreensdo dos fatos e conceitos
estudados, como também estimulando a participacdo de forma ludica e agradavel,
usando como ferramenta os jogos didaticos. As oficinas foram desenvolvidas durante os
cursos de capacitacdo do PAS nos semestres letivos de 2001.1, 2001.2 e 2002.1.

O trabalho, norteado pelas teorias de FREIRE, VYGOTSKY e PIAGET, primou

pela vivéncia e discussdo do uso dos jogos em sala de aula.



Num primeiro momento direcionamos nossa atengdo para os conhecimentos
prévios dos professores-alfabetizadores acerca da temadtica proposta, discutindo a
importancia da Educacdo Matematica na alfabetiza¢do de adultos refletindo, portanto,
sobre o papel do educador enquanto mediador dos conhecimentos adquiridos
socialmente.

Durante as discussdes, os alfabetizadores enfatizaram o quanto ¢ dificil
convencer o alfabetizando — jovem e adultos — a aceitar o ensino de matematica.
Conforme os mesmos, alguns educandos atribuiram ao processo de alfabetizagdo a
preocupagdo Unica com o ensino das “letras”, recusando-se a estudar algo que nao
exprima tal contetido.

Fora lembrado que apesar do alfabetizando fazer uso constante da matematica
em sua pratica cotidiana, ao ter que formalizar tais conhecimentos, sentem dificuldades
por varios motivos tais como: uma experiéncia escolar anterior traumadtica, marcada
pelo fracasso escolar; por ndo conseguir representar graficamente a linguagem
matematica gracas a escrita formal dos nimeros ou por ter uma baixa auto-estima,
derivada do processo de exclusao social ao qual esta submetido.

Apé6s reflex@o inicial, apresentamos aos participantes alguns jogos didaticos
voltados para a educacao matematica, ressaltando seu uso como instrumento auxiliar a
acdo docente. Os jogos apresentados tinham por finalidade trabalhar conceitos
matematicos basicos (no¢do de nimero, contagem, sistema de numeracdo decimal, as
quatro operagdes e nogdes de geometria) e habilidades que enriquecerdo na formagao
geral do educando (ampliacdo da linguagem, promovendo a comunicacao de idéias
matematicas, capacidade de estimar e calcular mentalmente, estimulagdo da
concentragdo, raciocinio légico, perseveranga e criatividade, promog¢do da socializagdo
bem como da percepgao espacial e descriminagdo visual).

No decorrer da apresentagao de cada jogo, os alfabetizadores foram estimulados
a refletirem sobre quais contetidos o jogo possibilitava o estudo e como inseri-lo em sua
acdo docente, vivenciando-se, assim, um momento agradavel de confraternizacao,
socializacdo, alegria e descobertas.

Por fim, percebemos que os proprios alfabetizadores sentem dificuldade em
trabalhar em sala de aula a formaliza¢do do pensamento matematico, afinal, o raciocinio
logico-matematico ja é usado pelos educandos. O exercicio de alfabetizar, nesta

dimensao, consiste em desmistificar a representacao escrita do nimero.



O manuseio dos jogos didaticos motivou os alfabetizadores, uma vez que
possibilitou uma visdo ampla, lidica e concreta de como se estruturam certos conceitos
matematicos. Partindo dos jogos didaticos € possivel propiciar aos alunos situagdes de
aprendizagem socializadoras, nas quais os educandos sdo atores na construcdo do seu
saber.

Percebemos também que nas atividades ludicas do manuseio dos jogos foi
preciso retomar com professores-alfabetizadores alguns conceitos bdsicos da
matematica como por exemplo: niimero antecessor, sucessor, valor posicional dos
nimeros e outros. Os mesmos, em sua maioria leigos, entusiasmados com as atividades,
reformularam os jogos, atendendo suas necessidades ao mesmo tempo em que
vivenciavam o quanto o ensino da matematica pode ser prazeroso, tanto ao educador
quanto ao educando.

Em seus relatos (orais e escritos) estes afirmaram que os jogos matematicos
certamente facilitardo a aprendizagem para aqueles alfabetizandos que chegam a sala de
aula extenuados da roga, frustrados por experiéncias escolares anteriores, pois estes
participardo de uma aula atrativa e dinamica. Desse modo, influenciando na motivacdo
dos alfabetizandos para que estes prossigam estudando, apesar das adversidades que
constituem a realidade dos alunos do PAS, em sua maioria, agricultores, vaqueiros,
lavadeiras, costumes, donas de casa, pescadores.

Enfim, além de ser uma forma interessante ¢ dinamica de abordar resolucdes de
problemas, elaboracdo de estratégias e outras habilidades necessarias a matematica, o
jogo matematico em seu aspecto socializador consiste num momento rico para os
ensinamentos sociais, pois sdo estabelecidas regras a cumprir, numa situa¢do de
interagdo em que ha vencedores e perdedores, portando lidamos com principios como

cooperagao, solidariedade e respeito ao proximo.
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