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Resumo
A disciplina de Perspectiva tem o objetivo de ensinar aos alunos a construção de modelos tridimensionais virtuais para que, como arquitetos, eles possam visualizar seus projetos em três dimensões, tendo assim uma melhor compreensão volumétrica de sua obra, proporcionando essa mesma facilidade de entendimento do objeto para os seus clientes.

Este trabalho abrange a construção de um modelo geométrico virtual da Casa da Pólvora, uma edificação tombada pelo IPHAEP, situada no centro histórico de João Pessoa, e seu entorno, a partir de um levantamento arquitetônico e fotográfico obtido na Prefeitura Municipal de João Pessoa – PB, utilizando um programa de modelagem tridimensional, com o objetivo de mostrar o passo a passo dessa construção e, em seguida, registrar e publicar na internet, para que qualquer pessoa com acesso a esta, tenham a possibilidade de visualizar em três dimensões a construção, que é representativa na história de João Pessoa.
