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JOGOS DIDÁTICOS COMO INSTRUMENTOS DE APOIO À APRENDIZAGEM 

DA QUÍMICA NO ENSINO MÉDIO

Elba Cristina Santos de Almeida1; Jonas Viegas de Pontes1; Sintya Farias da Silva1; Yasser Crispim Targino1; Maria das Graças Azevedo Brasilino3; Karen Cacilda Weber4 Maria Gardennia da Fonseca4

Centro de Ciências Exatas e da Natureza - Departamento de Química - PIBID

Diversos trabalhos na literatura da área de educação em ciências apontam o papel dos jogos didáticos como importante instrumento na facilitação da aprendizagem, no sentido de que este tipo de atividade lúdica possui um caráter motivador que estimula a busca pelo conhecimento, incentiva a cooperação entre os participantes e a construção coletiva de conhecimentos. Como parte das atividades do subprojeto PIBID/Química, apresentamos neste trabalho a nossa experiência na construção, elaboração, adaptação e aplicação de jogos didáticos para o ensino de química nas escolas atendidas pelo projeto. As atividades aplicadas em sala de aula foram pensadas de modo a desenvolver nos alunos a reflexão e o raciocínio lógico, colocando-os no centro do processo de construção do conhecimento químico. O trabalho foi desenvolvido em três escolas localizadas em um bairro da periferia do município de João Pessoa /PB, onde foram atendidos alunos da 1º, 2º e 3º série do ensino médio, nos três turnos, totalizando cerca de 3.000 estudantes. Os jogos foram desenvolvidos ou adaptados e também confeccionados pelos alunos bolsistas e voluntários do projeto, abordando os seguintes temas: coleta seletiva, reciclagem, produção de papel, símbolos químicos, materiais e vidrarias de laboratório e tabela periódica. As atividades lúdicas foram aplicadas ao final das aulas teóricas e temáticas ministradas pelos bolsistas e voluntários do PIBID/Química. Durante o desenvolvimento do trabalho, tomamos o cuidado de equilibrar a dimensão educativa com a dimensão lúdica dos jogos didáticos, de modo que uma não se sobrepusesse à outra. A observação e a avaliação das atividades mostraram a importância do lúdico no processo de ensino/aprendizagem como ferramenta primordial para a motivação do alunado, refletindo positivamente na construção do saber químico. Muitos desses temas estão presentes nas provas do ENEM, o que garantiu um atrativo adicional para a participação dos alunos e para a integração dos conceitos químicos envolvidos. Após a aplicação dos jogos, observamos que muitas das dificuldades que os discentes possuíam com os temas propostos foram minimizados. Foi possível constatar, ainda, que os jogos instigaram a curiosidade dos alunos a respeito dos temas propostos. Diante do exposto, consideramos que os jogos didáticos podem constituir um importante instrumento de apoio às aulas de química do ensino médio, possibilitando trabalhar as habilidades de raciocínio e reflexão dos alunos, bem como sua socialização, o que favorece enormemente a aquisição, construção e retenção dos conhecimentos.

PALAVRAS-CHAVES: Jogos didáticos, Facilitação da aprendizagem, Motivação.
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