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UTILIZAÇÃO DE JOGO DIDÁTICO NA MELHORIA DA APRENDIZAGEM

DO ENSINO DA ENTOMOLOGIA
Christopher Stallone de Almeida Cruz(1),  Marcos Barros de Medeiros(2), Italo de Souza Aquino 
Centro de Ciências Humanas, Sociais e Agrárias/Departamento de Agropecuária/MONITORIA

Resumo: A busca por técnicas que favoreçam o mecanismo de ensino-aprendizagem é algo constante na vida de educadores. Muitas vezes as soluções são fáceis de encontrar e simples de se aplicar. O objetivo deste trabalho de monitoria foi de propor a inclusão de jogos didáticos visando uma melhoria no ensino da disciplina de entomologia dos cursos técnico e superior do campus III da Universidade Federal da Paraíba (UFPB). Foram utilizados como elementos didáticos uma coleção de insetos e o jugo ludo. Os resultados mostram que a doção de jogos incrementa o ensino, tanto para o ensino médio (técnico) quanto para o superior.

Palavras-chave: Jogos didáticos, Ludo, Coleção de insetos
Introdução
Os jogos didáticos caracterizam-se como uma importante e viável alternativa para auxiliar professores e alunos no processo de ensino e aprendizagem por favorecer a construção do conhecimento de forma descontraída. No entanto, o jogo nem sempre foi visto como didático, pois a ideia de “jogo” encontra-se associada ao “prazer” e tido como pouco importante para a formação da criança. A utilização dos jogos como meio educativo demorou a ser aceita no ambiente educacional (Gomes et al. 2001). 

Ainda hoje, a inclusão de jogos como ferramenta didática em sala de aula é pouco utilizada nas escolas técnica profissionalizante e, principalmente, no ensino superior; e, seus benefícios, são desconhecidos por muitos professores. O objetivo deste trabalho foi desenvolver, confeccionar e avaliar a utilização de jogos didáticos que auxiliem na compreensão e aprendizagem dos conteúdos da disciplina de fitossanidade nos cursos Técnico e Superior da Universidade Federal da Paraíba (UFPB), transmitido o conhecimento técnico de forma prática e didática, sem levar os estudantes à exaustão. O conteúdo de entomologia foi extraído com base nas obras de Carrera (1980) e Gallo (2002).

Descrição Metodológica
O projeto de monitoria de fitossanidade foi executado na UFPB, campus III, durante o período de 2008.1 a 2008.2, com alunos do curso técnico em agropecuária, do 2º ano da turma 

(1) aluno bolsista, (2) orientador/coordenador, (3) professor colaborador

A, do Colégio Agrícola Vital de Negreiros (CAVN) e alunos do curso superior de Licenciatura em Ciências Agrárias, do 3º período, do Centro de Ciências Humanas Sociais e Agrárias (CCHSA). 

Caixa Entomológica: Este jogo, nada mais é do que um desafio para os estudantes confeccionarem uma coleção de insetos, classificadas por ordem: Coleóptera, Díptera, Himenóptera, etc. Com este “jogo” são abordadas as características gerais dos insetos, tipos de sistemas, tipos de aparelhos bucais, tipos de olhos, tipos de abdomens, tipos de asas, tipos de patas, sistema reprodutivo masculino e feminino, tipos de metamorfose, importância na agricultura, curiosidades, controle biológico, classificação taxonômica, o papel dos insetos no meio ambiente e na sociedade humana, entre outros. 


A caixa entomológica foi confeccionada seguindo os seguintes passos:

a) captura dos insetos utilizando rede entomológica (composta de arame, cabo de vassoura e tecido de mosquiteiro);

b) após a captura, os insetos foram colocados em envelopes (borboletas e mariposas) e os demais em recipientes de plástico de 250 mL com tampa;

c) a montagem dos insetos foi feita com alfinetes entomológicos, alfinetando individualmente cada exemplar na porção do quadrante superior direito do tórax, montado sobre uma folha de isopor, com secagem ao ar livre e, também, com uma lâmpada caseira (60-100 watts).

d) A confecção das caixas entomológica foi realizada no município de Solânea, PB, em uma marcenaria, sendo composta de madeira com comprimento de 80 cm por 50 cm de largura, profundidade de 10 cm, vidro (4 mm) para a visibilidade dos insetos; utilizando-se, para preservação dos insetos, algumas naftalinas distribuídas no fundo da caixa. O isopor foi coberto por flanela de cor laranja (maior destaque) e, em seguida, realizou-se a organização dos insetos, identificados pela ordem taxonômica, além da citação do local de captura dos insetos. 

Jogo de Ludo: Este jogo, nada mais é do que um desafio para os estudantes confeccionarem um jogo ludo (Figura 1). Utilizou-se o seguinte material: 30 folhas de papel diplomata folha A4, 20 metros de papel contato, 50 cm de arame, quatro sementes (milho ou feijão) e dois dados de osso; também, foi confeccionado um tabuleiro ilustrado e plastificado, dois pinos personalizados com as características de inseto (libélula e formiga), duas fichas de regra plastificadas, uma ficha com as respostas (também plastificadas) e 30 cartas com perguntas contendo valores correspondentes a 1, 2, 4, 6 e 10 insetos (pontos); todas plastificadas e ilustradas. 
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                                 Figura 1 - Jogo ludo confeccionado para esta monitoria

O jogo de ludo se inicia com a divisão em dois grupos de alunos: grupo 1, com 4 alunos do curso superior (Figura 2) e, grupo 2, com 11 alunos do curso técnico (Figura 3); cada grupo escolheu um  líder para disputar, no par e impar; quem jogou o dado primeiro teve que obter uma pontuação precisa (1 ou 6) para dar início ao deslocamento do pino; com a locomoção do pino até o final do tabuleiro foram encontradas diversas “dificuldades” e “benefícios” como: prisão, sair com números impares, adiante duas casas; caso o  pino caísse no quadrado onde tem escrito ficha (F, por exemplo), o grupo era  obrigado a puxar uma F e responder a pergunta, como exemplo: quantas patas possuem os insetos? Resposta: três; desse modo, o grupo de alunos recebeu uma pontuação (insetos); assim, o término do jogo (chegar à caixa entomológica) dá-se com quem obtiver maior pontuação – vencedor do jogo.
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Figura 2 – Alunos do curso superior do campus III                       

    da UFPB jogando ludo                  
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    Figura 3 – Alunos do curso técnico do CAVN/UFPB 

                       jogando ludo

Avaliação: Ao término do jogo foi realizada uma avaliação com os alunos através de um questionário, tipo múltipla escolha, aplicado individualmente, para saber o beneficio proporcionado por esses jogos didáticos na formação técnica (a favor ou contra).

Questionário para o curso técnico: 

1. O jogo ludo contribuiu para uma melhor aprendizagem da disciplina de entomologia agrícola?         (  ) Sim                                                 (  ) Não

2. Com uma nova forma metodológica de ensino em sala de aula, contribuiu para melhorar na fixação dos conteúdos?      (  ) Sim                                                (  ) Não

3. O que acha da atuação de prática inovadora no ensino superior com ajuda de alternativas didático em sala de aula?

 (  ) Inovador/ Criativa                         (  ) Cansativa/ Pouco criativa

4. A continuação de produção de jogos como uma técnica de ensino-aprendizagem deve ser pesquisada pelo curso nas escolas de aplicação?    (  ) Sim                                                (  ) Não

5. Qual é a relevância da utilização dos jogos didáticos para formação dos alunos?

 (  ) Importante                                     (  ) Desprezível

6. Outras disciplinas devem adotar esse método de ensino? 

 (  ) Sim                                                (  ) Não

7. Qual é sua opinião sobre a utilização de jogos na disciplina de entomologia?

 (  ) Deve continuar                              (  ) Não deve utilizar mais 

Questionário para o curso superior: 

1. O jogo ludo contribuiu para uma melhor aprendizagem da disciplina de entomologia 

agrícola?
(  ) Sim                                                 (  ) Não

2. Com nova forma metodológica de ensino em sala de aula, esse jogo contribui para melhorar a fixação dos conteúdos?          (  ) Sim                                                (  ) Não

3. Como futuro profissional (docente) do curso de Lic. em Ciências Agrárias,  você pretende utilizar novas  formas didáticas, como exemplo, jogos didáticos?

 (  ) Sim                                                (  ) Não

4. O que acha da atuação de prática inovadora no ensino superior com ajuda de alternativas didáticas em sala de aula?

 (  ) Inovador/ Criativa                         (  ) Cansativa/ Pouco criativa

5. A continuação de produção de jogos como uma técnica de ensino-aprendizagem deve ser pesquisada pelo curso nas escolas de aplicação?    (  ) Sim                                                (  ) Não

6. Qual é a relevância da utilização dos jogos didáticos para formação dos alunos?

 (  ) Importante                                     (  ) Desprezível

7. Outras disciplinas devem adotar esse método de ensino? 

 (  ) Sim                                                (  ) Não

8. Qual é sua opinião sobre a utilização de jogos na disciplina de entomologia?

 (  ) Deve continuar                              (  ) Não deve utilizar mais 

 Resultados
Os resultados (Figuras 1 e 2) mostram a opinião dos alunos (22, curso técnico; 8, curso superior) sobre a adoção desses jogos como ferramenta didática.
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      Figura 1 – Opinião dos alunos do curso técnico do CAVN/UFPB sobre a adoção 

                           desses jogos como ferramenta didática.


         Figura 2 – Opinião dos alunos do curso superior (Licenciatura em Ciências Agrárias) 

                           do CCHSA/UFPB sobre a adoção desses jogos como ferramenta didática

Conclusão
1. 100% dos alunos (técnico e superior) são favoráveis a adoção de jogos didáticos;

2. 95% dos alunos (técnico e superior) aprovaram o jogo de ludo apresentado nesta monitoria, envolvendo aspectos entomológicos.
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