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USO DA COMPUTAÇÃO GRÁFICA NO ENSINO DO DESENHO DE ARQUITETURA: OS DESAFIOS DE UMA MUDANÇA NA METODOLOGIA DE ENSINO.

Erika Diniz Araújo dos Santos (1); Denise de Azevedo Dieb (3) 

Centro de Tecnologia/Departamento de Arquitetura/ Monitoria.

RESUMO:

O desenho de arquitetura é a principal linguagem de comunicação do arquiteto. Ele é o meio pelo qual o arquiteto comunica a idéia concebida ao usuário do objeto arquitetônico. Com o advento de novas tecnologias nessa área, o desenho de arquitetura vem sofrendo muitas mudanças principalmente pelo uso do computador como ferramenta principal seja nas técnicas de representação, produção e acabamento de documentos. Isso vem afetando também o ensino do desenho de arquitetura nas universidades pelo fato de este ser mais voltado apenas à aprendizagem da ferramenta computacional, ficando em segundo plano o aprendizado do desenho técnico. O presente trabalho é fruto do Programa de Monitoria 2008/2009 - Programa Integrado de Monitoria dos Cursos de Arquitetura, Engenharia Civil, Engenharia Mecânica e Engenharia de Produção Mecânica do Centro de Tecnologia - da Universidade Federal da Paraíba (UFPB) e tem por objetivo apresentar a adoção de uma metodologia de ensino, integrada com as novas tecnologias, para um melhor resultado no processo ensino-aprendizagem da disciplina de Desenho de Arquitetura do curso de Arquitetura e Urbanismo da mesma instituição de ensino supracitada. Apesar das mudanças implementadas na disciplina serem recentes, já foi possível perceber resultados satisfatórios, uma vez que os alunos demonstraram uma melhora na assiduidade às aulas e na produção de trabalhos mais bem elaborados, refletindo um maior grau de compreensão e de interesse por parte dos alunos, além de se perceber uma diminuição no número de reprovações, trancamentos e abandonos da disciplina. Por fim, constatamos que a escola de arquitetura tem um desafio quanto à inserção de novas tecnologias, e que há a necessidade de se conhecer e discutir novas metodologias de ensino para as disciplinas de representação gráfica a fim de melhorar o ensino superior dos futuros arquitetos.
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