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Do quadro negro (1980) ao tablet (2013) existe um denominador comum: a evolugéo dos
instrumentos que permitem e potencializam uma aprendizagem significativa. No entanto,
nao se pode dizer o mesmo das préticas pedagogicas dos professores nas mais diversas
areas e segmentos da educacdo, que mesmo com aquisicdo de tecnologias, suportes e
instalacdo de redes de comunicacdo se mantém resistentes e estagnados em velhos
paradigmas de ensino e avaliagcdo. Aprendizagem € a mudanca de conhecimento
atribuida a experiéncia, de acordo com Mayer, autor do livro Multimedia learnig além de
dialogar com David Ausubel traz o sentido para a inovacdo em sala de aula através dos
videos instrucionais interativos que sdo uma nova configuracdo de consumo de um
elemento tdo presente em salas de aulas, como o video. Ainda sobre interatividade é
importante entender que o critério de valor interativo esta no contexto e nas relagbes que
se podem estabelecer com um espectador cujo interesse passa pela tecnologia, mas nao
termina nela. Compreender o que diz Newton Cannito € essencial para o entendimento da
forma e sentido em que os objetos pedagogicos digitais podem exercer sobre seus
usuarios. O Projeto DIAS — Design Instrucional para uma Aprendizagem Significativa &
uma acao de extensdo nas formas de Oficinas, Cursos e Laboratorios de Producdo em
Design Instrucional, que tem por objetivo o desenvolvimento de Objetos de
Aprendizagem, ou seja, materiais para a educacdo no formato digital que poderdo ser
utilizados em suportes tais como Tablets, Smartfones, Notebooks e Ambientes Virtuais de
Aprendizagem (AVAs) como a Plataforma Moodle, o Facebook dentre outros. As acdes do
DIAS séo sustentadas teoricamente na comunicacdo em midias digitais pelas categorias
da Cibercultura e do Design Instrucional e no ambito da educacéo pelas categorias de
Aprendizagem Significativa e Formag&o por Competéncias. O principio basico do Projeto
DIAS € a interacdo produtiva do estudante de Comunicacdo em Midias Digitais com as
oportunidades relacionadas a producéo de servicos educacionais a professores, técnicos
e entidades interessadas. O Atelié de Video Instrucional Interativo teve como objetivo a
inclusdo pratica e conceitual na elaboracdo de videos interativos para 0 uso em sala de
aula. De forma a estimular a producdo de matérias como suporte a aprendizagem e novos
modelos de avaliagdo foram trabalhados os seguintes aspectos: Plano Instrucional (mapa
conceitual), Mapa Hipermidia, Formatos de Interatividade, Construcdo do Roteiro e
Experimentacdo em Plataformas Especificas. A oficina foi aberta ao publico tendo sua
convocacao e contatos com 0s possiveis participantes sendo realizadas através de Midias
Sociais e E-mail. Da discusséo para a criagdo de uma ideia-roteiro a concepgéo do plano
instrucional interativo, todas as atividades foram realizadas em pequenos grupos e
posteriormente discutidas no grupo maior. O processo de avaliacdo da atividade foi
realizado através de um Formulario Online, que apontou o grau de compreensdo do
conteudo e revelou novas demandas de capacitacdo para docentes.
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