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Das inumeras alternativas Multimidiaticas disponiveis na atualidade, inclusive para a
educacédo, uma das que mais desperta o interesse, das crian¢as aos idosos, é a producéo
de videos. Tanto os estudiosos das academias quanto os institutos especializados e
entidades e 6rgdos internacionais confirmam que a producdo audiovisual no formato de
video cumpre um papel indiscutivel enquanto instrumento de comunicacao e informacéao.
Um dos fendmenos mais acessados na Internet sdo os Vlogs e Tutoriais do Youtube. E
possivel encontrar de “tudo” nestes canais e os objetos voltados a aprendizagem tém
ocupado o seu espacgo. O Projeto DIAS — Design Instrucional para uma Aprendizagem
Significativa é uma acéo de extensdo nas formas de Oficinas, Cursos e Laboratorios de
Producdo em Design Instrucional, que tem por objetivo o desenvolvimento de Objetos de
Aprendizagem, ou seja, materiais para a educacdo no formato digital que poderdo ser
utilizados em suportes tais como Tablets, Smartfones, Notebooks e Ambientes Virtuais de
Aprendizagem (AVAs) como a Plataforma Moodle, o Facebook dentre outros. As acbes do
DIAS séo sustentadas teoricamente na comunicacdo em midias digitais pelas categorias
da Cybercultura e do Design Instrucional e no ambito da educacao pelas categorias de
Aprendizagem Significativa e Formacao por Competéncias. O principio basico do Projeto
DIAS é a interacdo produtiva do estudante de Comunicacdo em Midias Digitais com as
oportunidades relacionadas a producédo de servicos educacionais a professores, técnicos
e entidades interessadas. No ambito do Projeto DIAS, os tutoriais vém ocupando um
espaco maior do que a simples sistematizacdo memorial das praticas e a¢cdes do projeto.
A cada oficina realizada um tutorial € filmado, editado e tratado na perspectiva da sua
utilizacdo pedagdgica, posterior ao desenvolvimento da oficina presencial. Em harmonia
com Kenski (2013) e Gosciola (2003), o tempo da docéncia através das “novas”
tecnologias requer uma necessaria consciéncia do tempo-espaco de hoje, considerando-
se todas as infinitas possibilidades que a produg¢édo multimidia em video-tutoriais favorece.
Assim, as etapas de roteirizacdo de producdes em video, com finalidade educativa,
também seguem os ditames das demais producfes, segundo Gosciola (2013): a) As
ideias; b) A Storyline; c) O conflito; d) O argumento; e) Os personagens; f) O enredo; g) O
tratamento; e, h) O Roteiro final. Finalmente, no que se refere a avaliagdo, € mediadora e
formativa, a cada conclusdo de mdodulo/acdo ou producgdo, ou seja, apds a construcdo e
vivéncia do processo metodoldgico, culminando com a concepcdo do Objeto de
Aprendizagem, neste caso, hum Video Tutorial.
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