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A Robdtica e a Mecatrénica tém desempenhado papel fundamental no mundo moderno, e, como
qualquer avanco tecnoldgico, impactam tanto na organizagdo social quanto na vida de todas as
pessoas. A medida que novas tecnologias sdo introduzidas, é cada vez mais importante
adaptar-se a essa nova realidade, seja para manter-se no mercado de trabalho ou para
impulsionar o estudo da area. Segundo Angonese (2012), a educagao basica tem sido uma das
principais preocupag¢des do governo brasileiro e de outros paises. Nesse sentido, podemos
destacar a robética como uma ferramenta para estimular o aprendizado em prol de uma educagao
melhor. Partilhando a ideologia de inclusdo do jovem estudante no mundo da Robdtica,
acontecem com certa frequéncia, ndo s6 no estado da Paraiba, mas em todo o Brasil e no mundo,
eventos relacionados a Roboética. Anualmente, ocorre a Olimpiada Brasileira de Robdética - OBR,
dividida em etapas regional e nacional, esta que, no ano de 2015, tem sede em Minas Gerais.
Além disso, o estado da Paraiba, em particular a cidade de Jodo Pessoa, vem obtendo grande
destaque na area devido ao incentivos e trabalhos feitos, sediando, em 2014, a principal
competicdo mundial de Robética: RoboCup. O presente projeto €, inclusive, fruto desse esforgo
em fomentar a Robética no dmbito regional, onde, apds os excelentes resultados do PROBEX no
ano de 2014, recebendo o Prémio Elo Cidaddo 2015, os alunos da EEEFM Renato Ribeiro
Coutinho foram medalhistas da OBR na modalidade tedrica, o que nos motivou a expandi-lo,
possibilitando o desenvolvimento de um robd utilizando o conhecimento aprendido em sala e,
consequentemente, a participagao da modalidade pratica. Visando a especializacdo dos jovens
que irdo participar da OBR, o presente projeto, intitulado Treinamento para Olimpiada Brasileira
de Robdtica, proporciona aulas gratuitas de cunho pratico e teérico. As aulas sdo ministradas no
Centro de Informatica da UFPB por graduandos do curso de Engenharia de Computagao, onde,
dada a experiéncia dos autores nessas competicbes, sdo simuladas todas as casualidades
enfrentadas em um ambiente préximo do ambiente da competicdo. Além disso, outra ambigao do
projeto € permitir aos alunos o contato com o ambiente universitario, visando trazer uma
experiéncia extraclasse que acaba por motivar sua participagao ativa, enriquecendo ndo so seu
curriculo escolar, mas também possibilitando uma formagcdo de qualidade para futuros
profissionais de carreiras tecnolégicas. A fim de alcangar esses objetivos, o projeto foi divido em
duas etapas: ensino tedrico e ensino pratico. Na etapa do ensino tedrico destacamos a
preparagcao do material didatico, processo seletivo e uma série de aulas e provas abordando o
conteudo programatico, além da aplicagdo dos conceitos aprendidos através da utilizacdo de kits
de robdtica. A atuagao dos alunos durante as aulas demonstra que os objetivos foram alcangados,
visto que estdo desenvolvendo um pensamento critico a respeito dos assuntos estudados e
despertando interesse em robdtica, engenharia e outras areas tecnolégicas. Além disso, o 6timo
desempenho dos alunos nos simulados e na prova tedrica da OBR, bem como melhoria em areas
correlatas, como as disciplinas exatas, provam a importancia do presente projeto.
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