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Atualmente com a utilizacao frequente de celulares e computadores por criangas e
adolescentes, a aula tradicional vem se tornando menos atrativas, ocasionando um
aumento do desinteresse do aluno. As escolas da rede publica ndo tém recursos para
implantacdo de laboratérios, dificultando o aprendizado pratico de ciéncias. Este projeto
contribui para o conhecimento pedagdgico e desenvolvimento da visdo cientifica dos
alunos do 6° e do 7° ano do ensino fundamental nos seguintes aspectos: a) estimular a
criatividade através da interacdo computador-aluno; b) permitir um aprendizado
consistente de ciéncias e matematica; c) incentivar o interesse em sala de aula mediante
a utilizacdo do aplicativo educacional desenvolvido; d) fornecer acesso a uma educacao
inclusiva. O software foi desenvolvido no Adobe Flash Professional CS6 nas
configuracdes AIR for Android que € utilizado para criar aplicativos para dispositivos
Android (Smartphone) e ActionScript 3.0 que € utilizado para configurar a midia e a
estrutura para os arquivos SWF publicados no Adobe Flash Player, essas duas formas de
configuragBes fornecem o maximo de acessibilidade aos alunos. O projeto vem sendo
desenvolvido em parceria com a Escola Municipal Governador Leonel Brizola localizada
em Jodo Pessoa-PB, onde foram realizadas reunides com os professores que ministram
as disciplinas de ciéncias e matematica do 6° e 7° ano do ensino fundamental para
guantificar e entender as dificuldades dos alunos no aprendizado dessas disciplinas. A
ideia inicial para o desenvolvimento do software foi um jogo de perguntas e respostas,
entretanto as reunides mostraram que essa n&o seria a melhor opgéo para auxiliar no
aprendizado dos alunos. Dessa forma o grupo participante do projeto decidiu elaborar
varias fungbes (subprogramas) para cada médulo de ciéncias e matematica do 6° e 7°
ano do ensino fundamental permitindo ao aluno escolher o assunto a ser estudado. Essa
forma de programagdo interativa, aumenta o interesse dos alunos e auxilia no
aprendizado das disciplinas, o que demandou um tempo maior que 0 esperado para o
desenvolvimento e criagdo dos jogos. Ap6s a conclusdo do software o mesmo sera
apresentado aos professores para a verificacdo da eficiéncia da utilizacdo no ensino dos
alunos, esta eficiéncia seré avaliada através de um questionario. A partir da avaliagdo dos
professores o software sera revisado e, em seguida, elaborado a verséo final que sera
apresentada aos alunos da Escola Municipal Governador Leonel Brizola, junto com um
guestionario de avaliacéo.
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