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Resumo

(Introducéo) O Projeto Inclusdo Digital de Criancas e Adolescentes em Pindobal/PB, vem
sendo desenvolvido desde 2012, através de uma parceria entre a Universidade Federal
da Paraiba e o Centro de Educacéo Produtiva, localizado na Fazenda Pindobal, municipio
de Mamanguape/PB. Trata-se de uma instituicdo Ndo Governamental que abriga criancas
e adolescentes oriundas do Vale do Mamanguape e de outras localidades. Este projeto
tem como objetivo oportunizar as criancas e os adolescentes o acesso ao mundo da
informatica através do uso de computadores visando uma educacéo cidadd no contexto
da inclusdo social. O projeto atende criancas e adolescentes na faixa etaria entre 12 e 17
anos, na sua maioria filha de agricultores rurais. Muitos desses meninos eram usuarios de
drogas e vém de uma situacdo de rua, com passagens pela policia e por muitas
instituicbes e abrigos. (Métodos) A pesquisa insere-se na area da educacdo, envolvendo
as dimensoOes da interdisciplinaridade e indissociabilidade entre o ensino, a pesquisa e a
extensdo, que visa articular um trabalho de intervengdo dos alunos dos Cursos de
Licenciatura em Pedagogia e de Ciéncia da Computagdo junto as criancas e 0S
adolescentes que vivem nessa instituicdo. A metodologia utilizada nesse estudo €
considerada uma pesquisa qualitativa e uma pesquisa participante que vem favorecendo
a troca de saberes entre as bolsistas da Universidade e as criangas e 0s adolescentes
internos nessa instituicdo. O trabalho foi desenvolvido a partir de observacoes, leituras e
realizacdo de oficinas de informatica no laboratério da instituicdo. (Resultados e
Discussdo) Todas as criancas e os adolescentes estdo frequentando a escola, apesar
disso, os meninos apresentam muita dificuldade em relacdo a leitura e a escrita. Na
escola onde as criancas e 0s adolescentes estudam predomina uma metodologia
tradicional. No nosso trabalho buscamos introduzir atividades mais dinamicas, sempre
praticando a leitura oral com textos simples, mas que proporcionassem algo de positivo
visando uma formacgéao cidada no sentido de educar as criangas e os adolescentes para
se inserir no mundo tecnoldgico. Nesse sentido, nos preocupamos em relacionar as
tematicas trazidas para as oficinas, com o cotidiano das criancas e adolescentes,
tornando as oficinas mais atrativas. Portanto, filmes, producdo de cartazes, conceitos e
préaticas basicas de informéatica fizeram parte das oficinas e contribuiram para melhorar o
desempenho escolar de criangas e adolescentes. (Conclusdes) O projeto vem alcancando
resultados satisfatorios, percebemos ao longo desse trabalho uma significativa melhoria
na escrita e na leitura das criancas e dos adolescentes, bem como, observamos uma
melhora na forma de expressao oral ao longo da realizacdo das oficinas. Além disso,
pudemos observar mudancas significativas no que se refere ao comportamento das



criancas e dos adolescentes. Portanto, houve avancgos significativos quanto ao manuseio
dos garotos com os computadores, seus periféricos e programas disponiveis.
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