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RESUMO 

 

O trabalho consistiu na elaboração de um quadro tridimensional, com os objetos que compõem 

a arquitetura básica de um computador real, ou seja, dispositivos de entrada e saída, CPU e 

dispositivos de memória. Cada componente que compõe o quadro possui placas indicando o 

componente e seu papel no sistema.Inclui versões mais antigas dos componentes, para 

apresentar a evolução do sistema.Um jogo de componentes é funcional, e pode ser 

alimentador por uma tomada elétrica, apresentando o funcionamento normal de um 

computador. Este quadro ficará à disposição dos professores das disciplinas de Introdução ao 

Computador e Arquitetura de Computadores, como um importante instrumento para a fixação 

do conteúdo referente à estrutura e funcionamento do computador. 
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