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RESUMO

O projeto ContémDanca 2.0: Processos de Expressdo Artistica na Paraiba vem sendo
executado de forma ininterrupta desde 2011 e tem oferecido a comunidade acesso a mais de dez
anos de pesquisa desenvolvida por seu coordenador na area de danca e novas tecnologias. O projeto
vem estimulando e preparando seus participantes para a pesquisa e criagcdo de videodanca com
uma metodologia original, baseada nos estudos sobre movimento de Rudolf Laban e da cultura
coreografica propria da danca. Nesse sentido sdo definidos trés objetivos para os participantes do
Grupo: primeiramente o aprofundamento na pesquisa da categoria Espaco, que esta relacionada
com o contexto onde o corpo se move, sendo estudados lugares representativos onde este projeto
vem sendo desenvolvido: Jodo Pessoa. O segundo objetivo aborda o estudo das dancas populares
e algumas relacdes possiveis com a camera. O Ultimo objetivo aborda a producdo de pecas de
videodanca inspiradas em dancas populares filmadas nas locacdes escolhidas.

Palavras-Chave:
videodanga, videocoreografia, dancas populares
INTRODUCAO

O projeto ContémDanga 2.0: Processos de Expressdo Artistica na Paraiba trata-se da
continuidade de um projeto que vem sendo executado de forma ininterrupta desde 2011 e esta
voltado para oferecer a comunidade a oportunidade de vivenciar as diferentes etapas caracteristicas
de processos multidisciplinares hibridos entre a danca e as diferentes possibilidades de utilizacdo
das novas arenas de atuacdo oferecidas pelas tecnologias digitais através do conceito de
coreografia distribuida. A verificacdo da importancia da videodanca como exercicio de criacao

envolvendo o corpo e novas tecnologias, impulsionou pesquisa que vem sendo desenvolvida desde
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2009 no ambito do Nucleo de Estudos e Pesquisas do Corpo Cénico (NEPCEénico) da Universidade
Federal da Paraiba. Nessa reapresentacdo o projeto vem buscando a valorizagdo de locacdes na
cidade de Jodo Pessoa e a inclusdo de referéncias nas dancas populares. Para a area de videodanca,
esse € um caminho inovador. Os objetivos deste projeto ampliam sua abrangéncia junto a

comunidade e estimulam a participacéo.

DESENVOLVIMENTO

A investigacdo de interfaces e conexdes entre os estudos sobre 0 movimento de Rudolf
Laban e da cultura coreografica propria da danca com a linguagem do cinema/video com foco no
ponto de vista da camera (planos e enquadramento) e da edicéo, vem abrindo caminhos na UFPB
para a producdo de videodanca. Essa pesquisa tem gerado conhecimentos e ferramentas
envolvendo temas como criatividade, movimento, ferramentas digitais, video e educacdo. Esse
fato permite a verificacdo da importancia da producao de videodanca como exercicio de criacdo
envolvendo corpo e novas tecnologias. Ampliam-se ainda o compartilhamento dos conhecimentos
e experiéncias geradas com a comunidade: além dos meios tradicionais de divulgacéo cientifica,
como artigos e a producao de livros, utiliza-se as novas ferramentas que vem sendo criadas para a
Web, que permitem a divulgacdo e compartilhamento de informacGes que abordam mudltiplas
midias com um maior nimero de pessoas.

A aplicagdo do video como suporte artistico permite que cada um dos participantes do
Grupo ContémDanca 2.0 seja um multiplicador, ja que a experiéncia inovadora a qué tém acesso
pode ser rapidamente distribuida através de Cursos e Oficinas. Adicionalmente, esse suporte
permite a permanéncia de produtos artisticos por muitos anos. A qualquer momento as pecas de
videodanga podem ser apreciadas, analisadas e criticadas servindo ainda como acervo para
pesquisas historicas.

O projeto conta com a producdo de diversas pecas de videodanca, videodanca de bolso
(utilizando celular e camera doméstica) e videodocumentarios. A equipe do projeto, composta por
professores e alunos atuam na orientacdo de atividades de preparacéo corporal especifica e também
dirigida & camera, palestras, demonstracdes, e assessoria na producao e distribuicdo nas pecas de

video.



CONSIDERACOES FINAIS

O projeto funciona através de encontros regulares onde os participantes experimentam e
estudam recursos corporais e videograficos procurando interfaces utilizando a Anélise do
Movimento de Laban como sistema integrador. O processo de criacdo desenvolvido no
ContémDanca 2.0 é de forma coletiva e colaborativa, onde os integrantes participam ativamente
de todas as etapas, expondo suas ideias e sugestdes para aprimorar ideias propostas. Os produtos
produzidos pelo projeto sdo colocados online, doados paraa TV UFPB e apresentados em Festivais

e encontros de areas afim.
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