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RESUMO

Este trabalho focaliza a utilizacdo do jogo draotatomo elemento catalisador da
imaginacéo criativa e do comportamento ludico. g@jdramatico esta caracterizado pelo
discurso espontaneo e criativo e pela possibilidedeivenciar com o grupo atividades
de improvisacgao, enriquecidas pela interpretagéie.lifem como objetivos estimular a
autodisciplina e a cooperacdo com o0s outros, pbisilo desenvolvimento da auto
confianca explorando situacdes de carater ludiste Eabalho vem sendo desenvolvido
no CESAC - Centro Educativo Santa Clara, no baleedlangabeira IV, na cidade de
Jodo Pessoa. A metodologia utilizada se fundameoga principios da educacao
dramética: utilizacdo do teatro criativo, do mowmteecriativo e da linguagem criativa.
E um trabalho processual, ainda em fase de desémesito, contudo observamos nos
participantes a canalizagc&o da atencao e da agd@ia paalizacdo de tarefas comuns, bem
como para o trabalho em grupo, gerando formas depadilhar ideias e aceitar as

diferencas individuais.

PALAVRAS-CHAVE

Jogo Dramaético, Imaginacao Criativa, Comportameénttico.

1. INTRODUCAO

Observamos uma ligacéao intrinseca entre o jogo&liem a imaginacao criativa e o
comportamento ludico. Conforme Slade (1978, p.LL7) b jogo dramatico € uma forma
de arte por direito préprio, ndo € uma atividadeeiriada por alguém, mas sim o
comportamento real dos seres humanos”. Ele se ssgma maneira como a crianca
pensa, comprova, relaxa, trabalha, lembra, ousperiexenta, cria e absorve. A
brincadeira desde a mais remota existéncia humpaee@ como propriedade da
infancia, ou ao periodo de imaturidade, e tem ajgl@ciada tanto pela ciéncia quanto
pelo senso comum. As particularidades locais imphs no processo de transmissao da
cultura, a partir dos comportamentos ludicos dascas, e a universalidade do fenébmeno
da brincadeira permitem que a ciéncia extrapolebagrvacdes cotidianas e trate esse

objeto como fonte fundamental de informacdes noge®so de desenvolvimento humano.




A criatividade é inerente a todo ser humano, mesemo mais percebida nos
predmbulos artisticos e midiaticos, a criatividadefaz presente em todos os setores
humanos. A criatividade é uma necessidade pardraonsestruir, elaborar e aprender.
Portanto, o fator criativo, além das liberalidadessticas do criar, esta atrelado ao
exercicio de um trabalho criativo. Se o dom der @&a presente nas artes, economia,
politica, e entre tantas outras atividades; a imagfio, no estudo de uma imaginacao
especifica, é setorizada no processo de criacfazdd concreto que traz consigo a forca
da imaginacéo criativa se especifica e se espegialturalmente, ou por treino, na
atividade em que é exigida. Desse modo propomdigantio jogo dramatico como

elemento catalisador da imaginagéo criativa e dapootamento ludico.

Nosso objetivo esta focalizado em proporcionarna grupo de criancas e
adolescentes atendidos pelo CESAC — Centro Edoc&anta Claro, no bairro de
Mangabeira IV, na cidade de Jodo Pessoa, encos@omnais para desenvolver
atividades de jogos draméaticos. Como se trata decunso ligado a um projeto de
extensdo, acreditamos ser de grande valia desemvedte trabalho fora do espaco da
universidade e assim atingir diretamente um pulgjimnao tem possibilidades de aceder

a este tipo de atividade.

Adotamos como referencias, no que se refere é&c@rdd jogo dramatico os
estudos desenvolvidos por Courtney (2003), Kou&82) e Reverbel (1989). Quanto
a fundamentacéo tedrico encontramos nos demaigeautitados no item “referéncias”
desse resumo expandido conceitos e discussfesagupaneceu pertinentes para o

natureza do trabalho proposto.

2. DESENVOLVIMENTO
2.10J0OGO

Jogar é uma pratica que ultrapassa os tempos e drriras funcdes, apresenta-se
como uma oportunidade para ampliar os conhecimeal@&s de melhorar a capacidade
de trabalhar em grupo, auxiliando na integracdaakecainda sendo considerado um
facilitador no aprendizado individual e coletivaiitinga (2000) relata que o jogo € mais
do que um fendmeno fisioldgico ou reflexo psicobdgiultrapassa os limites fisicos ou

bioldgicos, pois ele tem significado e nao ficanmsa uma necessidade imediata. Este




autor acredita que essa atividade é algo inatceatigmano. E, ainda, expde que as
sociedades foram marcadas por ela. Um exemplo diadimguagem que o homem criou
para se comunicar, por meio do jogo de palavragjeese cria um mundo poético,

imaginario, como os mitos utilizados para explfesm®menos da realidade.

Gilles (1998) contrério as ideias de Huizinga (9006nfia na necessidade de romper
com a concepcao de jogo como algo natural, podedss nascimento a crianca participa
de um contexto social e, por isso, € inevitavelriepenetre nessa cultura. O jogo resulta
das relacdes interindividuais e pressupdem umadizggem social. Aprende-se a jogar
progressivamente e, em decorréncia disso a cripagsa a compreender, dominar e
produzir situacdes especificas. Essa atividadeén#io comportamento especifico, mas
sim uma conduta que adquire uma significacéo pacidessa forma, o jogo surge como
um sistema de decisdes sequenciadas, expresseguas Ique constroem um universo

[Udico.

Segundo Kishimoto (2002) definir a palavra jogo ®étacil, pois cada um pode
compreendé-la de uma determinada maneira. Témgeas jpoliticos, de adultos,
tradicionais, infantis, de xadrez, de adivinhar, cntar histérias, imaginativos,
historicos; enfim uma infinidade de jogos que mesetalo diferentes recebem a mesma
denominacdo por serem vistos como o resultado deist@ma linguistico cotidiano
baseado num contexto social, pois 0 jogo assunmagem que cada sociedade lhe
atribui. Também pode ser percebido como um sistie@&gras que permite identifica-
lo e se refere inclusive ao jogo como objeto (taipolde xadrez, por exemplo). Dentre
as diversas formas de jogar e inUmeras possibdsleehis de atividades ludicas, temos
0S jogos dramaticos, que podem ser utilizados ammeecurso importante na Educacéo
Infantil, atribuindo sentido as a¢fes pedagogigasndividualidade, o coletivo, 0s
relacionamentos interpessoais, a afetividade &hgéncia sdo aspectos que caminham
no sentido do desenvolvimento do ser humano de aoimegral que podem ser
trabalhados no jogo dramatico, unindo a imaginagadramatizacao, o ludico com o
pensamento e a fala, por meio da capacidade agdeenei inverter completamente a
posicao inicial do sujeito em relacdo a elas. @ jdgmatico € entdo, uma atividade que
visa a aprendizagem e o desenvolvimento por ma@igéncias de situacdes cotidianas,

recriadas, problematizadas e repensadas.

2.20 JOGO DRAMATICO




Conforme Slade (1978, p.17) “[...] 0 jogo dramatcama forma de arte por direito
préprio, ndo é uma atividade inventada por alguéas sim o comportamento real dos
seres humanos”. Ele se expressa na maneira comangecpensa, comprova, relaxa,
trabalha, lembra, ousa, experimenta, cria e absAmadacado entre teatro e jogo € estreita,
pois muitos sdo os diretores que partem da prdesta atividade para conceber seus
espetaculos. Segundo Koudela (1992, p.148), o gsocde trabalho com jogos “visa
efetivar a passagem do teatro concebido como ilpsda o teatro concebido como
realidade cénica”. Tao estreita quanto a relacéoagogo € a relacao entre jogo e vida.
Essa dependéncia fica evidente, quando Peter 8&deala auséncia do ato de jogar na

vida do individuo:

A falta de jogo pode significar uma parte de si Mes
permanentemente perdida. E esta parte desconhe&eriada,
do préprio eu, esse elo perdido, que pode sersad muitas
dificuldades e incertezas nos anos vindouros (SLADES,

p.20).

Tanto no teatro quanto na vida, o jogo constitui @lemento fundador. Diversos
estudiosos do teatro e das &reas do conhecimdatioreadas a ele se dedicaram ao
estudo do jogo. A partir da década de cinquentasédoilo passado, surgiram muitos
trabalhos a respeito do tema e também diversaggtagpeducacionais que buscam nele
a sua fundamentacao. Nessa profusdo de psicolmgesducadores, diretores teatrais e
professores que ja contribuiram para uma discuss#nsobre o tema, surgiram diversos
pensamentos que relacionam a pratica do jogo agatacédo da imaginacao criativa e

ao comportamento ludico.

3. METODOLOGIA

Ao iniciar os encontros ja tinhamos executado wemes#o da literatura objetivando
o aprofundamento tedérico, bem como analisar quaEacedimentos levantados pelos

autores gque poderiam nos auxiliar na maneira daneinbar os encontros.

A turma com a qual estamos trabalhando é bastatéeolgénea; existem criancas e
adolescentes, a faixa etaria varia entre nove @mpsnze anos. Contextualizaremos um
pouco a rotina da instituicdo: O CESAC tem comaliitade promover agbes socio
educativas de cunho formativo na prevencado, oigéota capacitacdo de criancas e

adolescentes e seus familiares. Promove eventsais| oficinas ludicas pedagdgicas,




leitura, letramento e oficinas de Artes. As criangaadolescentes sao atendidos pela

manha e pela tarde. Optamos por trabalhar apenas goupo pelas manhas.

Utilizamos o jogo dramatico que envolve persong@ae/ou identificacdo e o jogo
de regras como estratégia para desenvolver a dap&aie socializacdo, escuta do outro,
exposicao de ideias, senso de cooperagao e acamtepmovas associacdes entre o
imaginado e suas formas de expressdo. O movimeiaiive, assim como o teatro
criativo também nos serve de instrumento que sdajr@amente introduzidos nos jogos

propostos.

4. RESULTADOS

E um trabalho processual, ainda em fase de desémesito, assim ndo podemos
precisar, nesta fase, resultados quantitativos.tufon é possivel observar nos
participantes a canalizacédo da atencao e da agé@ia paalizacdo de tarefas comuns, bem
como para o trabalho em grupo, gerando formas depadilhar ideias e aceitar as
diferencas individuais. O trabalho tem se encandohpara a elaboracdo de uma
intervencdo cénica que devera ser compartilhada esnmembros da instituicéo,

familiares e demais criancgas e adolescentes.
5. CONCLUSAO

O jogo deve ser cultivado como um modo de fortaleqarocesso de expressao, que
€ intrinseco ao ser humano. Construindo represagagndiferente do nivel ou da
categoria do jogo, a crianca e o adolescente patksanvolver aspectos corporais e
intelectuais que permitirdo interferir de maneirgreamamente positiva em sua
autoestima, na capacidade de socializacdo e dereeng@io do outro. Fomentar a
vivéncia através do jogo nos parece uma maneizfile manter e aprimorar a
espontaneidade ludica e criativa e dessa formairadgutoconfianca, proficiéncia e

aprendizado através da acao, do fazer e da experém grupo
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